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 Projekt 



  Wie kamen wir zu dieser Idee? 

  Mit welchem Hintergrund 
haben wir uns für dieses 
Projekt und diese Zielgruppe 
entschieden? 



  Bereits 2 Meisterschaften 
ausgetragen 

  Teilnahme von über 80 
Senioreneinrichtungen in 
Deutschland 

  Über 650 Senioren haben 
mitgespielt 

  Alter der Teilnehmer zwischen 
50 und 102 Jahre 





  Wie funktioniert diese Spielkonsole? 
  Was für Spiele gibt es? 
  Welches Spiel spielen wir? 
  Wie funktioniert das Spiel? 



  Präsentation 

  Übungsphase 

  Meisterschaft 

  Siegerehrung 

  Befragung 







„Das ist mal eine 
Abwechslung, man redet 
und man fuchtelt, man tut 
vor allem etwas. Das ist 
wichtig... dass man was 
tut.“ - Mella Gentner, 
Bewohnerin des 
Seniorenheims Alt-Lehel, 
„3sat Neues“, 16.03.2008 



  Geistige und motorische Fähigkeiten 
aktivieren, reaktivieren und fördern 

  Gesellschaftliches Erlebnis; knüpfen von 
neuen Kontakten 

  Demenzkranke werden wieder in die 
Gemeinschaft aufgenommen 

  Teamgeist und Ehrgeiz der Senioren wecken 
  Angst vor dem Umgang mit neuen Medien 

nehmen 




